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ห้ามเปิดข้อสอบก่อนได้รับอนุญาต
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ข้อสอบปลายภาค ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568
รหัสวิชา .................. ชื่อวิชา .................................. 
สอบวันที่ ..... เดือนมีนาคม พ.ศ. 2569
เวลา ..........-.......... น. ห้อง ...................................
	ข้อปฏิบัติและคำแนะนำทั่วไป

	1. ข้อปฏิบัติในการสอบ
     1.1 ทุจริตการสอบปรับตกรายวิชานี้และดำเนินการตามระเบียบมหาวิทยาลัย
     1.2 ห้ามออกจากห้องสอบก่อนได้รับอนุญาตจากกรรมการคุมสอบ
     1.3 เมื่อหมดเวลาสอบให้หยุดทำข้อสอบและวางดินสอ แต่ให้นั่งรอจนกว่ากรรมการคุมสอบจะอนุญาต จึงจะออกจากห้องสอบได้
2. คำแนะนำในการสอบ
     2.1 ให้กรอกข้อมูลต่าง ๆ ในกระดาษคำตอบให้ชัดเจน และครบถ้วนทุกหัวข้อ
     2.2 การตอบข้อสอบให้ใช้กระดาษคำตอบที่จัดไว้ให้เท่านั้น
     2.3 การตอบข้อสอบปรนัยต้องใช้ดินสอดำ 2B หรือ BB หรือเบอร์ 2 เท่านั้น ไม่ควรใช้ดินสอดำเบอร์สูงหรือต่ำกว่า
ที่แนะนำ และห้ามใช้วัสดุเครื่องเขียนอื่นแทนดินสอดำ เช่น ปากกาลูกลื่น ดินสอสี-สีดำ หากเป็นข้อสอบอัตนัยให้ใช้ปากกาลูกลื่นสีดำหรือสีน้ำเงินเท่านั้น
     2.4 ข้อสอบแต่ละข้อจะมีคำตอบที่ถูกต้องเพียงคำตอบเดียว ถ้าตอบเกินกว่า 1 คำตอบในข้อคำถามนั้นจะถือว่าตอบผิด
     2.5 เมื่อต้องการตอบตัวเลือกใดให้ใช้ดินสอดำระบายวงกลมในกระดาษคำตอบ ให้ตรงกับข้อคำถามและตัวเลือกที่ท่านเลือกโดยระบายให้ดำเข้มเต็มวง
               ตัวอย่าง
                                                  
การเปลี่ยนคำตอบ ให้ลบรอยดินสอดำที่ระบายไว้ออกให้หมด อย่าให้มีรอยดำ
     2.6 ห้ามเขียนข้อความอื่นใดนอกเหนือจากที่กำหนดลงบนกระดาษคำตอบ ในกรณีที่จำเป็นต้องร่างหรือทดให้ใช้ที่ว่างในกระดาษข้อสอบ
     2.7 ข้อสอบวิชานี้มีจำนวน       หน้า (รวมปก)  จำนวน        ข้อ

	จงกรอกข้อความต่อไปนี้ให้ครบถ้วน 
   รหัสนิสิต....................................................................
……../…..../…….                                                                                                                                           วัน เดือน ปี ที่เข้าสอบ
	
ชื่อ-สกุล………….....................................................………
(ตัวบรรจง)

................................................................………….………….  (ลายมือชื่อ)
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